
Izrada radionice #1

Uvod u aktivnost

Ciljevi učenja: Nakon što proučite ovaj radni list, upoznat ćete neke digitalne alate koji Vam

mogu pomoći u stvaranju priča o uspjehu te odabrati koji od njih koristiti sa svojim

učenicima.

Trajanje aktivnosti: 1 sat

Kratki opis aktivnosti: Postoje razni digitalni alati i softver koji se mogu koristiti u stvaranju

priča o uspjehu i olakšati rad s učenicima, kao i dati im osnovne upute za uporabu digitalnih

alata u kreativnom procesu. Alati se mogu podijeliti na alate za izradu scenarija, softver za

prezentacije i alate za kreiranje ilustracija. Slijedi popis korisnih alata podijeljenih u

kategorije.

Upute i opis aktivnosti:

Korak 1: Postoji više alata za kreiranje scenarija: ovi programi imaju specifične funkcije za

organizaciju i dodavanje tekstualnih opisa kako bi se olakšao proces kreiranja scenarija.

Storyboard That: (nudi jednotjedno besplatno probno razdoblje)

https://www.storyboardthat.com/

Toon Boom Storyboard Pro: (više proizvoda koji se mogu besplatno isprobati na određeno

vrijeme) https://www.toonboom.com/

Storyboard Fountain: (besplatno pruzimanje) https://moritzrecke.com/storyboard-fountain/

Canva: (besplatna uporaba uz ograničenje sadržaja, pretplate za Pro i Tim, besplatna

uporaba za neprofitne organizacije, besplatna uporaba za učitelje i učenike u školama koje

za to ispunjavaju uvjete; moguće je ispisati predloške) https://www.canva.com/

Ova je publikacija ostvarena uz financijsku potporu Europske komisije. Ona izražava
isključivo stajalište njenih autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom pri uporabi
informacija koje se u njoj nalaze.

https://www.storyboardthat.com/
https://www.toonboom.com/
https://moritzrecke.com/storyboard-fountain/
https://www.canva.com/


StoryDice: https://davebirss.com/storydice/ (besplatno) je digitalna kockica koja se može

virtualno bacati kako bi se dobio niz kombinacija, može učiniti proces stvaranja

interaktivnijim i zabavnijim.

Korak 2: Neki alati za stvaranje ilustracija:

Softver za crtanje: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Corel Painter ili Procreate (za iPad).

Softver za ilustracije:

Appypie: (jednotjedno besplatno probno razdoblje, mjesečna pretplata)

https://www.appypie.com/design/illustrations/maker

Canva: (besplatna uporaba uz ograničenje sadržaja, pretplate za Pro i Tim, besplatna

uporaba za neprofitne organizacije, besplatna uporaba za učitelje i učenike u školama koje

za to ispunjavaju uvjete) https://www.canva.com/

Freepik: (besplatno) https://www.freepik.com/ai/image-generator

Blush: (besplatno, Pro plan) https://blush.design/

Korak 3: Prezentacijski softver:

Bookcreator: https://bookcreator.com/ (besplatno za učitelje, pretplata za Premium verziju i

škole), za stvaranje digitalnih interaktivnih knjiga sa slikama, poveznicama, zvukovima itd.

Mystorybook: https://www.mystorybook.com/ (jednotjedno besplatno probno razdoblje,

mjesečne ili godišnje pretplate) za stvaranje knjiga priča s tekstom, ilustracijama i likovima.

PubCoder: https://pubcoder.com/ (besplatna probna verzija na mjesec dana, godišnje i

grupne pretplate), za izradu digitalnih knjiga za / ili s učenicima.

Ova je publikacija ostvarena uz financijsku potporu Europske komisije. Ona izražava
isključivo stajalište njenih autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom pri uporabi
informacija koje se u njoj nalaze.
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