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Creazione del Workshop #1 

 

Introduzione all’attività 

 

Obiettivi di apprendimento: Dopo aver completato questo foglio di lavoro, potrai conoscere 

alcuni strumenti digitali che possono aiutare nella creazione di storie di successo e scegliere 

quali utilizzare con i tuoi studenti. 

Durata dell’attività: 1 ora 

Breve descrizione dell’attività: Esistono diversi strumenti e software digitali che possono 

essere utilizzati per la creazione di storie di successo e che facilitano il lavoro con gli 

studenti, oltre a fornire loro le nozioni di base sull'utilizzo del digitale nel processo creativo. 

Questi strumenti possono essere suddivisi in strumenti di storyboard, software di 

presentazione e creatori di illustrazioni. Questa attività fornisce un elenco di strumenti 

utilizzabili suddivisi per categorie. 

Istruzioni e descrizione dell'attività, passo per passo: 

Step 1: Verifica questi strumenti per la creazione dello storyboard: questi programmi hanno 

funzioni specifiche per organizzare i riquadri e aggiungere descrizioni di testo per facilitare il 

processo di costruzione dello storyboard. 

Storyboard That: (a scelta tra le edizioni individuali e quelle educative, prova gratuita di una 

settimana) https://www.storyboardthat.com/  

Toon Boom Storyboard Pro: (Scelta tra diversi prodotti che possono essere provati 

gratuitamente per un periodo di tempo limitato) https://www.toonboom.com/ 

Storyboard Fountain: (da scaricare gratuitamente) https://moritzrecke.com/storyboard-

fountain/ 
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Canva: (abbonamenti gratuiti con contenuti limitati, abbonamenti Pro e Team, 

abbonamento gratuito per le organizzazioni non profit, piano gratuito per insegnanti e 

studenti delle scuole idonee) https://www.canva.com/ per creare modelli di storyboard 

stampabili 

StoryDice: https://davebirss.com/storydice/ (gratuito) è un dado digitale che può essere 

lanciato virtualmente per ottenere una serie di curiose combinazioni di oggetti; può essere 

uno strumento utile durante la costruzione della trama per introdurre nuovi elementi della 

storia e rendere il processo di creazione più interattivo e divertente. 

 

Step 2: Verifica questi strumenti per la creazione di illustrazioni:  

Software di disegno: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Corel Painter o Procreate (per 

iPad).  

Creatori di illustrazioni: 

Appypie: (prova gratuita di una settimana, abbonamento mensile) 

https://www.appypie.com/design/illustrations/maker 

Canva: (abbonamenti gratuiti con contenuti limitati, abbonamenti Pro e Team, 

abbonamento gratuito per le organizzazioni non profit, piano gratuito per insegnanti e 

studenti delle scuole idonee) https://www.canva.com/ 

Free Pik: (Gratuito) https://www.freepik.com/ai/image-generator  

Blush: (Piano gratuito, piano Pro) https://blush.design/ 

 

Step 3: Verifica questi software di presentazione: 

Creatore di libri: https://bookcreator.com/ (gratuito per singoli insegnanti, abbonamenti 

Premium e Scuole) per creare libri digitali interattivi con immagini, link, suoni e così via.  

https://blush.design/
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My Story Book: https://www.mystorybook.com/ (Prova gratuita per una settimana, 

abbonamenti mensili o annuali) per creare un libro di storie con scrittura, illustrazioni e 

personaggi. 

PubCoder: https://pubcoder.com/ (prova gratuita per un mese, abbonamenti annuali e di 

squadra) per creare libri digitali per e/o con gli studenti. 


