
Création d’atelier

POUR L'ENSEIGNANT

Introduction à l'activité : la structure

Objectifs pédagogiques : après avoir complété cette fiche, vous serez en mesure de définir

la structure de l'histoire à créer, de donner forme à l'intrigue et de préparer un storyboard

où vous dessinerez/écrirez ce qui se passe sur chaque page de votre histoire.

Durée de l'activité : 2 heures

Brève description de l'activité : Essayez de lancer une discussion avec votre classe : vous

pouvez stimuler vos élèves en posant ces questions, en commençant par "Comment

l'histoire débute-t-elle ?". En procédant étape par étape, l'objectif de cette activité sera de

placer les éléments de l'histoire (personnages, aventures, cadre, conflits, résolution) dans un

cadre temporel spécifique et d'établir ce qui se passe avant et après. Il est important de

compléter votre discussion par des supports visuels et créatifs (comme des feuilles de papier

et des couleurs). Laissez libre cours à votre créativité et créez collectivement un dessin pour

chaque "passage" dans l'histoire !

Vous pouvez continuer à utiliser les questions suivantes :

Que se passe-t-il dans l'histoire ? Que se passe-t-il avant et après ? Quel peut être le début

de l'histoire ? Que se passe-t-il pendant l'histoire ? Quelle est la fin de l'histoire ?

Instructions et description de l'activité, étape par étape :

Étape 1 : Fournissez aux élèves une grande feuille de papier et des couleurs différentes.

Formez un cercle avec vos élèves et placez une grande feuille de papier et des couleurs

différentes au milieu, de façon que tout le monde puisse les atteindre.

Étape 2 : Commencez par la première question : comment l'histoire commence-t-elle ?

Demandez à vos élèves de dessiner quelque chose sur la feuille. Il est important que les
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idées de chacun soient écoutées et que tout le monde ait la possibilité de dessiner ou

d'ajouter quelque chose sur la feuille. Disposés en cercle, les élèves peuvent se relayer et

utiliser leurs couleurs préférées pour dessiner ou écrire quelque chose sur la feuille.

Étape 3 : Poursuivez l'activité en leur posant les différentes questions qui suivent. Vous

pouvez vous inspirer de la liste de questions ci-dessous, mais vous pouvez aussi ajouter des

détails et des suggestions pour stimuler la conversation. À chaque nouvelle question, placez

une autre grande feuille de papier au centre du cercle.

Étape 4 : Atteignez un maximum de 8/10 questions, auxquelles correspondront 8/10 dessins

collectifs différents. Lorsque vous avez terminé, passez en revue les dessins ensemble dans

le bon ordre. Vous avez ainsi créé votre storyboard ! Il s'agira d'un travail collectif et chaque

élève aura collaboré à la création de chaque étape de l'histoire.

Questions potentielles :

● Qu'est-ce qui peut représenter le début de l'histoire ?

● Quel personnage est présent au début de l'histoire ?

● Qu'avons-nous autour de nous pendant le début de l'histoire ? Où se trouve-t-on ?

● Que se passe-t-il ensuite ?

● Quels sont les personnages présents à ce moment de l'histoire ?

● Que se passe-t-il entre les personnages ? Ou, qu'arrive-t-il aux personnages ?

● Où se trouvent les personnages dans l'histoire à présent ?

● Que se passe-t-il à la fin de l'histoire ?

Il s'agit bien sûr d'exemples de questions qui peuvent être modifiées. Les questions

permettent de stimuler les élèves en leur demandant de décrire en détail ce qui se passe

dans l'histoire et de la dessiner. Les questions peuvent être répétées plusieurs fois et

échangées entre elles. Pour stimuler la discussion, vous pouvez utiliser des dés, des modèles

de storyboard imprimables ou des outils de storyboard numérique, tels que Storyboard

That, Toon Boom Storyboard Pro et Storyboard Fountain. Ces programmes offrent des

fonctions spécifiques pour organiser les cases et ajouter des descriptions textuelles.

Consultez la feuille de travail "Outils numériques" pour découvrir d'autres outils utiles au

processus de création !
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Ressources :

https://davebirss.com/storydice/

https://www.storyboardthat.com/

https://www.toonboom.com/

https://moritzrecke.com/storyboard-fountain/
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